
Oksijenim Oyun

Odaklanılan Konu: Şiddet
barındırmayan oyun tasarlama
Hazırlık Süresi: 3 ila 5 gün

Kimlere Uygulanabilir?: Tüm kademeler

Uygulama Süresi: 15 ila 30 gün

Amaç: Öğrencilerin şiddetsiz, işbirliğine dayalı ve kapsayıcı oyunlarla da eğlenmesini
sağlamak, oyunları şiddetsiz bir hale dönüştürerek akran zorbalığını azaltmak.

"Oksijenim Oyun" etkinliği:

Öğretmene Not:

Şiddetsiz hale dönüştürelecek oyunlar okuldan okula farklılık gösterecektir, bu sebeple hangi
oyunun değiştirileceği ve nasıl değiştirileceği öğretmen ve öğrencilerin hayal gücüyle ortaya
çıkacaktır. Uygulama test sürecinde kuralları şiddetsiz hale getirilen oyunlara bom oyunu,
yerden yüksek, sandalye kapmaca ve taş-kağıt-makas oyunları örnek verilebilir. 
"Elenen" öğrencilere verilecek yeni görevler elenen öğrenciyi rencide etmeyecek, küçük
düşürmeyecek, eğlenceli ve öğrencilerin birbirlerini daha yakından tanımasını sağlayacak
şekilde tasarlanmalıdır.
Gelin, çözümü birlikte iyileştirelim; geribildirim vermek için buraya tıklayın.

Gerekli malzemeler: Malzeme gerekmemektedir.

#Yaratıcılığınaİnan

www.yaraticiproblemcozme.org

1.Öncelikle öğrencilerin teneffüslerde en çok oynadıkları oyunlar
gözlemlenir, not edilir.
2. En çok oynanan oyunların kuralları öğrencilerle birlikte tartışılır, şiddet
içeren kuralları olan oyunlar tespit edilir.
3. Bu oyunların kuralları öğrencilerden detaylarıyla öğrenildikten sonra,
oyun kuralları öğrencilerin birbirleri ile şiddetsiz iletişim kurabilecekleri,
eğlenecekleri, birbirlerini derinlemesine tanımalarına yardımcı olacak ve
böylece okulda akran zorbalığını azaltabilecek şekilde, öğrencilerle birlikte
tartışarak değiştirilir. Örneğin elenen öğrenciye ceza vermek ya da oyun
dışı bırakmak yerine oyun içerisinde tutarak öğrenciye yeni görevler
verilebilir. Oyunlardaki şiddet içeren kurallara alternatif bulmak öğretmen
ile öğrencilerin ortak hayal gücü ve işbirliğiyle gerçekleştirilir.
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